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®" Probando Python

2024 © INTRODUCCION A PYTHON. MIGUEL CARRASCO 3 I I



t
g UNIVERSIDAD ADOLFO IBANEZ

Cronologia

B Guido Van Rossum
(creador de Python)
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Python es un lenguaje de propdsito general y de tipo
l script. Es empleado para aplicaciones de interfaces,
bases de datos, computacidn cientifica, aplicaciones
web (client-server web programming) entre otras.

“es un cientifico de la
computacién conocido por ser
el autor del lenguaje de
programacién Python en 1991”

Principales caracteristicas:
(fuente: Wikipedia)

Facilidad de lectura (cddigo interpretado)
Sistema de tipo dindmico

Manejo automatico de administracion de
memoria
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Popularidad

2022

Kaggle DS & ML Survey 2022

Python and SQL remain the two most common
programming skills for data scientists

100~

The survey was conducted in
go-  September 2022, with 23,997
respondents from 173

& countries.
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fuente 1: https://storage.googleapis.com/kaggle-media/surveys/Kaggle%20State%200f%20Machine%20Learning%20and%20Data%20Science%20Report%202022.pdf
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Object-Oriented Imperative Languages Concurrent
Languages Languages

1950

1960

11970

1980

1990

2000

fuente: Farooq, Shoaib & Khan, Sher afzal & Ahmad, Farooq & Islam,
2010 Saeed & Abid, Adnan. (2014). An Evaluation Framework and

Comparative Analysis of the Widely Used First Programming

Languages. PloS one. 9. €88941. 10.1371/journal.pone.0088941.
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Instalacion

online

» Ambientes de trabajo

@ repl.it Sign up (o [earnpgthon_org 1le Mo gusta 9.629 | W Tweet NS 13.4K 0
Java HTML&CSS Go C C++ JavaScript PHP Shel C# Perl Ruby e
In 2 seconds

Boot upa programming environment for your favorite Language This site generously supported by DataCamp. DataCamp offers online interactive Python Tutorials for Data

Science. Join 575,000 other learners and get started learning Python for data science today!

Python 3.6.1 (default, Dec 2015, . . .

& 13:05:11) [GCC 4.8.2] on linux Welcome to the LearnPython.org interactive Python tutorial.
=1

x . -8 Whether you are an experienced programmer or not, this website is intended for everyone who wishes to
size . - . . learn the Python programming language.
for i in range(size):
print((' ' * (size - 1)) + bin(x)[2:]
.replace('0', ' ').replace('l', ' *'))

X "= x<<1

You are welcome to join our group on Facebook for questions, discussions and updates.

Just click on the chapter you wish to begin from, and follow the instructions. Good luck!
Table of Contents

Learn the Basics

* Hello, World!

- Variables and Types
Search for alanguage, e.g. c++ v Lists

Basic Operators
String Formatting
Basic String Operations

o Logi * Conditions
ogin
< * Loops
« Functions

Classes and Obiects
Copyright © LearnPython.org. Read our Terms of Use and Privacy Policy

repl.it www.learnpython.org
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» Ambientes de trabajo

Te damos la bienvenida a Colaboratory e Compati @
Archivo Editar Ver Insertar Entorno de ejecucion Herramientas Ayuda
= 7 . X + Cédigo + Texto ¢ Copiar en Drive Conectar ~ /' Editen ~
= Indice
<> Introduccion Sagiee
Glenciariaidatos €D ¢Qué es Colaboratory?

Aprendizaje automético Colaboratory, o Colab, te permite escribir y ejecutar cédigo de Python en un navegador, con
Més recursos . L i
 Sin configuracién requerida

e Acceso gratuito a GPU
Seccién e Facilidad para compartir

Ejemplos de aprendizaje automatico

No importa si eres estudiante, cientifico de datos o investigador de IA, ya que Colab facilita tu trabajo. Mira este video introductorio sobre
Colab para obtener mas informacién al respecto, o bien comienza a usarlo mas abajo.

~ Introduccion
El documento que estds leyendo no es una pdgina web estética, sino un entorno interactivo denominado notebook de Colab, que permite
escribir y ejecutar cédigo.

Por ejemplo, esta es una celda de cédigo con una secuencia de comandos Python corta que calcula un valor, lo almacena en una variable y
devuelve el resultado:

[ 1 1seconds_in_a day = 24 * 60 * 60
2 seconds_in_a_day

e 86400

Afin de ejecutar el cédigo en la celda anterior, haz clic en él para seleccionarlo y, luego, presiona el botén de reproduccién ubicado a la
izquierda del cédigo o usa la combinacion de teclas "Command/Ctrl + Intro". Para editar el c6digo, solo haz clic en la celda y comienza a editar.

Las variables que defines en una celda pueden usarse en otras:

https://colab.research.google.com/
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Instalaci

Python

e python’ o (-

About Downloads Documentation Community Success Stories News Events

Download the latest version for Mac OS X

Download Python 3.6.4 Download Python 2.7.14

Wondering which version to use? Here’s more about the difference

between Python 2 and 3.

Looking for Python with a different 0S? Python for Windows, Linux/UNIX,
Mac OS X, Other

Want to help test development versions of Python? Pre-releases

2024 © INTRODUCCION A PYTHON. MIGUEL CARRASCO
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k.) ANACONDA Products Why Anaconda? Solutions Resources Company Q

Anaconda Distribution

The W Popular Python/R Data Science Platform

The open-source Anaconda Distribution isthe easiest way to perform Python/R

data science and machine learning on Linux, Windows, and Mac OS X With s
Jupyter NumPy @ SciPy
S’ spyder

over 11 million usersworldwide, it isthe industry standard for developing,
o

testing, and training on a single machine, enabling individual data scientiststo:

N4
e Quickly download 1,500+ Python/R data science packages pa ndas g \ 4 -§ Datashader,

we=ratimtea
Wi
e Manage libraries, dependencies, and environments with Conda DASK Bokeh HoloViews

e Develop and train machine learning and deep learning models with scikit-
smatplotlib
learn, TensorFlow, and Theano §matp .

H20 TensorFlow | | CONDA

e Analyze data with scalability and performance with Dask, NumPy, pandas,
and Numba
e Visualize results with Matplotlib, Bokeh, Datashader, and Holoviews
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{D ANACONDA NAVIGATOR

O Anaconda Navigator

Sign in to Anaconda Cloud

A Home

Applications on | base (root)

‘ v l Channels Refresh

—-------1

Scientific PYthon Development
EnviRonment. Powerful Python IDE with
advanced editing, interactive testing,
debugging and introspection features |

Launch |

. Environments |
| w, |
* Learning | @ !
|
| Spyder |
an Community | o
|
|

o

RStudio

1.1.456

Aset of integrated tools designed to help
you be more productive with R. Includes R
essentizals and notebooks.

Documentation

Developer Blog

L 2

You
@

Glueviz Orange 3

3.17.0

Component based data mining framework.
Data visualization and data analysis for
novice and expert. Interactive workflows
with a large toolbox.

0.133

Multidimensional data visualization across
files. Explore relationships within and among
related datasets.

Install Install

g

VS Code

1.33.1

Streamlined code editor with support for
development operations like debugging,
task running and version control.
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» Primeros pasos
® Leccidon 01: Despliegue de datos

try:
start = date(int( .start_year.
.months.index(
- ( .start_day. g

end = date(int( .end_year.get(

.months.index(
.end day.get

2024 © INTRODUCCION A PYTHON. MIGUEL CARRASCO 12 I I
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Leccion 01

computador

AN

)

l Un programa en Python esta
conformado por lineas de texto que
contienen una o mas instruccionesy

>

sentencias del lenguaje programa .py — terminal
[ JON J 'E_jeEUtar # Spyder (Python 3.7)
D’.‘%:E@ } @II}G}" Ce I;E;E» - E x’p 6 -) | /Users/mlacarrasco ’.‘Q
06 Editor—/Users/mlacarrasco/Dm-pboxl_BACKl. /Asi 2019/sem_01/ i uebas/_prueba_ i Py Q6 Help
p3.py | p4.py | p5.py untitled0.py* | + > # Source Console Object & n

O  sol2py

1#!/t
2# -

HE
4 Created on Tue Jul 2 14:04:41 2019
5

6 @author: mlacarrasco
m

Here you can get help of any object by
pressing Cmd+1 in front of it, either on the
Editor or the Console.

Help can &’

witng sl Esta zona se conoce como
P terminal. En ella se muestran

ne  |os resultados de nuestro
programa

H
|
|
|
|
|
|
|

- = e Lrbieowiger Fieeoe I e e oy
' Q6 IPython console |
15 I Console 1/A V4 d

Python 3.7.0 (default, Jun 28 2018, ©7:39:16)
'Type “copyright", “credits" or "license" for more information.

1
Esta zona podemos
escribir las instrucciones y
sentencias, y luego
ejecutarlas haciendo clic I
en el botdn Ejecutar T e

IPython 7.2.0 —— An enhanced Interactive Python.
In [1]:

-----isﬁyltf----—

2024 © INTRODUCCION A PYTHON. MIGUEL CARRASCO Permissions: RW End-of-lines: LF  Encoding: UTF-8 Line: 9  Column: 1 Memory: 63 % 13 I I
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El comando print() permite desplegar el resultado de un variable o un texto
por la terminal. Si escribimos texto, éste debe ir escrito entre comillas. Si

escribimos una variable, éste despliega el valor almacenado en dicha

variable.

2

e - - # Spyder (Python 3.7)
D | —2 E’h = @: S E" E’l [ ][3 e ‘Ml G b= = » B B X f @ & - terDataScience/clases/modulo_1_control/code B N
Q6 Editor-/Users/mIacarrasco/Dro;'E)xf:BAi:KUPIAsignaturas/2019/sem_01"‘ gisterD. i /clases/modulo_1_control/t o (< M) Variable explorer

| ] ; test.py ] ‘ )' L D =/ -3

1#!/usr/bin/env python3

2 # —k— coding: utf-8 —k—

3 nnn

4 Created on Tue Jul 2 14:04:41 2019
5

6 @author: mlacarrasco

7 tun

8
9 print('hola’')

El primer paso consiste en
escribir uno o mas
instrucciones. El segundo
paso es ejecutar el cédigo,
y el ultimo paso es revisar
los resultados en la
terminal

2024 © INTRODUCCION A PYTHON. MIGUEL CARRASCO

am A Type Size Value

Help

Variable explorer File explorer

Q06 IPython console

Console 1/A

Python 3.7.0 (default, Jun 28 2018, 07:39:16)
Type "copyright", "credits" or "license" for more information.

In [1]: runfile('/Users/mlacarrasco/Dropbox/_BACKUP/Asignaturas/
2019/sem_@01/MagisterDataScience/clases/modulo_1_control/code/
test.py', wdir='/Users/mlacarrasco/Dropbox/_BACKUP/Asignaturas/2019/

sem_01/MagisterDataScience/clases/modulo_1_control/code')
hola

IPython 7.2.0 -— An enhanced Interactive Python.

In [2]:

14 1
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Leccion 01

Wprint() Si escribimos texto, éste debe ir escrito entre comillas. En caso contrario,
el computador arrojara un error ya que no sabra donde termina la cadena
de texto.
[ BON ) # Spyder (Python 3.7)
D = LIEO P gl E’I [ (2 e ‘M & = = » B B X & @ & - terDataScience/clases/modulo_1_control/code [ — 0‘
@ © Editor - /Users/mlacarrasco/Dropbox/_BACKUP/Asignaturas/2019/sem_01/MagisterD i /clases/modulo_1_control/cod... @ @& Variable

Como se observa en la

test.py Jdb.* D &/

1 #!/usr/bin/env python3 am A Type Size terminal, SinO que un

2 # —x— coding: utf-8 —x—

3 e error. Esto ocurre por que
4 Created on Tue Jul 2 14:04:41 2019 .. ,

5 hemos omitido el simbolo
6 @uthor: mlacarrasco ,

7 en la cadena de texto.

8
A 9print('este es mi primer texto)

Variable explorer Fi

Console 1/A

File "/anaconda3/1ib/python3/7/site-packages/spyder_kernels/
customize/spydercustomize.py"”, line 704, in runfile
execfile(filename, namespace)

File "/anaconda3/1lib/python3.7/site-packages/spyder_kernels/
customize/spydercustomize.py", line 108, in execfile
exec(compile(f.read(), filename, 'exec'), namespace)

print( este es mi primer texto)

File "/Users/mlacarrasco/Dropbox/_BACKUP/Asignaturas/2019/sem_01/
MagisterDataScience/clases/modulo_1_control/code/test.py", line 9
print('este es mi primer texto)
~

lﬁ p r‘int ( este eS mi p r‘ime r‘ texto ) SyntaxError: EOL while scanning string literal

In [3]:
In [3]:
History log
Run file Permissions: RW End-of-lines: LF Encoding: UTF-8 Line: 9 Column: 31 Memory: 63 %

2024 © INTRODUCCION A PYTHON. MIGUEL CARRASCO 15 I I
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Leccion 01

Worint() Para unir dos cadenas de texto, podemos emplear el simbolo +
Es importante notar que une directamente las cadenas sin dejar un

espacio en blanco entre éstas

® O # Spyder (Python 3.

© © Editor - /Users/mlacarrasco/Dropbox/_BACKUP/Asignaturas/2019/sem_01/MagisterDataScience/clases/modulo_1_control/co:
test.py <>

1#!/usr/bin/env python3

2# —x— coding: utf-8 —k-

3 mman

4 Created on Tue Jul 2 14:04:41 2019

5

6 @author: mlacarrasco Cadena de
7 mmnn

8

9 print('hola buenos'+'amigos"')

INUT  h|oll]a buenos_"'Q&'ﬂ&JQQ

OUTPUThol_a, buenosa|m|ﬂgﬂﬂ

2024 © INTRODUCCION A PYTHON. MIGUEL CARRASCO 16 I I
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Leccion 01

Worint() Para imprimir mas de una cadena de caracteres, o mezclar cadenas
de caracteres con numeros u otro tipo de datos, podemos hacerlo

usando print separando los objetos por coma

L JON

A
Q UNIVERSIDAD ADOLFO IBANEZ

# Spyder (Python 3.

DesBEiEe pBPEDPEG N CEE B BX

1#!/usr/bin/env python3

2 # —x— coding: utf-8 —x-

3 mmun

4 Created on Tue Jul 2 14:04:41 2019
5

6 @author: mlacarrasco

7 mnmmun

8

9 print('hola buenos', 'amigos"')

INPUT hiolll a blul e

Cadena de
caracteres

2024 © INTRODUCCION A PYTHON. MIGUEL CARRASCO

JQ&

lalmli

@ © Editor - /Users/mlacarrasco/Dropbox/_BACKUP/Asignaturas/2019/sem_01/MagisterDataScience/clases/modulo_1_control/cor

test.py

ilglols
glols|

17 1
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Temario

>

» Primeros pasos

" |Leccion 02: Variables

try:
start = date(int( .start_year.
.months.index(
- ( .start_day. g

end = date(int( .end_year.get(

.months.index(

2024 © INTRODUCCION A PYTHON. MIGUEL CARRASCO 18 I I
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Leccion 2

Variables y asign

» Creacion de variables

Supongamos que la
memoria que tenemos
dispone de 64 bloques.

Cada bloque puede

guardar un numero de 8
bits.

éCuantos bytes podemos
almacenar?

vista de bloques en la memoria del computador

2024 © INTRODUCCION A PYTHON. MIGUEL CARRASCO



Leccion 2

Variables y asi

» Creacion de variables

Cuando encedemos el

computador, el sistema
operativo utiliza parte de
la memoria RAM

Lo mismo sucede con los
programas que
empleamos

vista de bloques en la memoria del computador

2024 © INTRODUCCION A PYTHON. MIGUEL CARRASCO



Leccion 2

Variables y asi

» Creacion de variables

N B ——

operador
asignacion

La asignacion es
Mediante la siempre del lazo

. 4N ) .
asignacio derecho al izquierdo
almacenamos un

valor en la
memoria

2024 © INTRODUCCION A PYTHON. MIGUEL CARRASCO
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» Primeros pasos

® Leccidon 03: Operaciones aritméticas

try:
start = date(int( .start_year.
.months.index(
- ( .start_day. g

end = date(int( .end_year.get(

.months.index(

2024 © INTRODUCCION A PYTHON. MIGUEL CARRASCO 23 I I
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operaciones aritmeticas

suma resta multiplicacion i Oberaciones aritméticas
+ sk Python permite efectuar las
| siguientes operaciones
- divisién moédulo | SRR
i % i
3 < 3 4
w = 100 w = 100 w = 100 w = 100
i=2+w i=1(2+ w) i=(w-098) x (w *x 2) i=2
i=1-3 w=w/2
i=w-1

2024 © INTRODUCCION A PYTHON. MIGUEL CARRASCO 24 11



Leccion 3

operaciones ari

—

w = 100

Toda variable tiene un
tipo de datos definido.
Si empleamos varias
variables del mismo tipo
solo debemos

separarlas por comas.

2024 © INTRODUCCION A PYTHON. MIGUEL CARRASCO
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Leccion 3

operaciones ari

—

N
+
-
o
o

Siempre debe
calcularse (evaluarse)
la parte derecha de la
asignacion y luego se
almacena el resultado
al lado izquierdo

2024 © INTRODUCCION A PYTHON. MIGUEL CARRASCO
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Leccion 3

operaciones ar

—

Siempre debe
calcularse (evaluarse)
la parte derecha de la
asignacion y luego se
almacena el resultado
al lado izquierdo

2024 © INTRODUCCION A PYTHON. MIGUEL CARRASCO

Nl
100

N \rurtl
« 277N _y 102

N’ — -

v | |



Leccion 3

operaciones aritr

2
v = 100 HEEEEEEE
Loz HEEEEEEE
i=1i'=3
|47:\_;

- o 7

i 102 -3 v

AAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA ) 100

W
102
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Leccion 3

operaciones ari

w = 100 2

1 =2 +w

i=1i-3

|‘7:\;
!__ _____ _i_ _____________ _\I
-1 102 -3
o J
_________ >99.——————_\\\ PR S
\\’/ \\_

Si observamos la
variable i, ésta no ha
modificado su valor
hasta que se haya
asignado algo en ella

2024 © INTRODUCCION A PYTHON. MIGUEL CARRASCO
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Leccion 3

operaciones aritr

Tt

w
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Leccion 3

operaciones ar

w

!,_._v __________ \I/,_._.“i
1 2 % 200

A j ")

| N

| 100
| Jp— i

e > 400« ~ =~ S HE W

Recuerde, siempre debe
terminar de calcular las
operaciones y luego se
asigna a la variable
definida.
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operaciones aritr

\ 100
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Leccion 3

operaciones ari

e - IIEEEEEN

i=2
W =iw i/ 2
l_ _
I —— \i
100 /2 |
e ; @
100
d
2

Recuerde, siempre debe
terminar de calcular las
operaciones y luego se

asigna a la variable
definida.
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Leccion 3

operaciones aritr

o= | | [ [ [
i=2
W =i w ;/ 2
_ !
F"‘_\:V ___________ \I
1 100 /2 |
J ; )
| 50
i -—=x ,
e -~ S - Nt 7
> 50.— \\ // \\\ 2 /
N - | /
N 7/
\\ /7
~ 7
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operaciones aritr

=
I
=
(S
(S
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Leccion 3

operaciones ari

=
I
=
(S
(S

- IIEEEEEN

TN
I

= EN

T~

- 1IN

M’ LI

Recuerde, siempre debe
terminar de calcular las
operaciones y luego se
asigna a la variable
definida.
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Lecciongs
operaciones aritmetic

suma resta

division modulo

=M ~a=bxk+m
multiplicacioén 11=2 % 5 +1
‘ ; 18=2x9+0

N
I

modulo o resto modulo o resto
division division
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operaciones aritmeticas

Orden de Precedencia

Recuerda. El orden de
precedencia es importante. Este
es el orden que utiliza Python

P e I e e i I e

|
|
‘ ro do ro to
‘ 1 2 3 izquierda a derecha 4 izquierda a derecha
|
|
| ) ) multipli L )
-------------- > paréntesis exponente cacion divisién maodulo suma resta

+

nEon:

/

2024 © INTRODUCCION A PYTHON. MIGUEL CARRASCO 38 I I
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Leccion

Recordemos que una variable representa un espacio de memoria en el
computador que puede ser modificado en el tiempo y permite el registro y
acceso a los datos.

Matemdticas Python
X =17 ex =7
y =5 y =5
Z =X-Y Z=X-Y
print(z)
memoria del computador El computador reserva un

espacio en memoriay a
medida que se ejecutan
instrucciones, se acceden

A
NN ON B0 |
|
z y modifican los datos Il sin cambios
.. .. . . . segun la ejecucion del B registro
> programa B lectura
0 1 > 3

linea de tiempo

bloques
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Matematicas
X=7 1 X = 7
y =5 2 y=25
X =9 3 x =9
Z X -y 4 z=X-Y
5 print(z)

memoria del computador

‘ X X y X y X y
HE AN

bloques

Una variable representa un espacio de memoria en el computador que
puede ser modificado en el tiempo y permite el registro y acceso a los datos.

Python

z
0 1 2 3 4

2024 © INTRODUCCION A PYTHON. MIGUEL CARRASCO
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- sin cambios
- registro
- lectura
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Leccion 3

)

Z|)| Una variable representa un espacio de memoria en el computador que
/ . . . . .
Z|| puede ser modificado en el tiempo y permite el registro y acceso a los datos.

Python

O U1

I'M NOT SAYING 1 TOLD

:X—y

X
y
) =
Z
print(z)

Q Importante

/7 N\

) La asignacion es
siempre de
derecha a izquierda

3
C
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LA Vimos anteriormente que print me permite imprimir varios

valores separados por coma. Una alternativa es el comando str()
que permite transformar un nimero en una cadena de texto.
Con ello podemos concatenar distintos tipos de datos (nUmeros
o texto)

/(.)‘ & @anonymous/TriflingBreakableClient #

@ No description

* > S 3 Python 3.6.1 (default, Dec 2015, 13:05:11)
[GCC 4.8.2] on linux
mainpy @ el resultado es: 2
1 x=9
2 y=17
3 z=x-y . .
4 ss = "el resultado es: " Es p05|ble combinar
5 print(ss + str(z)) distintos tipos de
operaciones con variables
print(ss + (z) ) de nimeros y texto para
producir resultados mas
) complejos
numero
cadena de dena d
cadena de
texto
texto
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iPrueba tu!

Vamos a comenzar usando Python como una calculadora. Para ello
muestra en pantalla una operacion matematica y su resultado. Por
ejemplo:

El resultado de 2 * 3 + 4 - 12 ** §5 es -248822

¢Qué operaciones matematicas ocupaste?
éTuviste algun problema al imprimir en pantalla?
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Temario

>

» Primeros pasos

® Leccidon 04: Ingreso de datos

try:

start = date(int(
C(

end = date(int(

2024 © INTRODUCCION A PYTHON. MIGUEL CARRASCO
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.start_year.
.months.index(
.start_day.gt

.end_year.get(

.months.index(

.end day.get
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W input() El comando input() permite ingresar un numero por la terminal. El
programa espera que el usuario escriba un numero y presione la

tecla “enter”

o = P L Python 3.6.1 (default, Dec 2015, 13:05:11)
[GCC 4.8.2] on linux
main.py E) 234
el numero ingresado es: 234
1
2 ss = "el numero ingresado es: "

P 3 x= input(Q)
4 print(ss + str(x))

cualquier valor
alfanumérico sera
procesado como una
X = input() cadena de caracteres.
Es tarea del programador
transformar los caracteres
numéricos a numeros

texto

cadena de
texto
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W input() El comando input() permite ingresar un numero por la terminal. El
programa espera que el usuario escriba un nimero y presione la

tecla “enter”

‘: = > L Python 3.6.1 (default, Dec 2015, 13:05:11)
[GCC 4.8.2] on linux
qin.p P 54
1
2 ss = "el numero ingresado es: "
3 x= input(Q)
4 y= x+1
5 print(ss + str(y))

y = X + 1 El error se genera por que
el intérprete comprende
gue el valor almacenado en

cadena de la variable ‘x” es una

texto cadena de caracteres y no
un valor entero (nimero)

resultado de la
operacion

numero
entero
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¥ int() El comando int() transforma una cadena alfanumérica en un

numero entero. [ BIEERE: Usted debe ingresar un nimero
entero sin decimales, sin caracteres.

ol = > L
main.py E)

1

2 ss = "el numero ingresado es: "

3 x= input(Q)

4 y=1int(x) + 1

5 print(ss + str(y))

Python 3.6.1 (default, Dec 2015, 13:05:;11)
[GCC 4.8.2] on linux

54
el numero ingresado es: 55

El proceso anterior se
denomina conversion de

y = int(x) + 1

cadena de
texto

numero

nimero €Ntero
entero

2024 © INTRODUCCION A PYTHON. MIGUEL CARRASCO

tipos. Consiste en cambiar
el tipo de datos de un
origen a uno de destino
segun el formato
seleccionado.
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¥ float() El comando float() transforma una cadena alfanumérica en un
numero flotante. fTeIEERE: Usted puede ingresar un numero

con decimales (o punto flotante) pero sin caracteres

main.py E)
ss = "el resultado es: "
x= input(Q)

y= float(x) + 1
print(ss + str(y))

upwmNn PR

Python 3.6.1 (default, Dec 2015, 13:05:11)
[GCC 4.8.2] on linux

17
el resultado es: 2.2

El proceso anterior se
denomina conversion de

cadena de texto

y = float(x) + 1

numero

niimero decimal

decimal

2024 © INTRODUCCION A PYTHON. MIGUEL CARRASCO

tipos. Consiste en cambiar
el tipo de datos de un
origen a uno de destino
segun el formato
seleccionado.
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Temario

>

» Primeros pasos

Ejercicio 1

try:

start = date(int(
C(

end = date(int(

2024 © INTRODUCCION A PYTHON. MIGUEL CARRASCO
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.start_year.
.months.index(
.start_day.gt

.end_year.get(

.months.index(

.end day.get
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Ejerciciai

Tiempo : 5 minutos

Realice un b
programa que
calcule el drea de == area=axb
un rectangulo.

¢Como se calcula el grea?

. s . . ;9 Proceso de pensamiento
¢ Como solicito los datos al usuario: guiado con preguntas,
¢Coémo realizo la multiplicacion? tambien conocido como

, . pensamlento critico
éLos valores son numeros enteros o decimales?
¢El resultado es un entero o decimal?
¢Como se muestra el resultado?
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b ¢Como se calcula el Greqp — »area = a x b
. 7 e . . ? ________________________________ .
programa que ¢Como solicito los datos al usuario: »input ()
calcule el area de ¢Como realizo la multiplicacion P >k
un recta ngulo. ¢Los valores son numeros enteros o decimales? > float()
é¢Donde almaceno el resultado? s »area
¢Como se muestra el resultado? ..., »print() y str()
Q 1 o Python 3.6.1 (default, Dec 2015, 13:05:11)
[GCC 4.8.2] on linux
E} Ingrese numero:
12
1 msgl = "Ingrese numero: " Ingrese numero:
2 msg2= "El area es: " 5
3 El area es: 60.
4 print(msgl) ’
5 a= input(Q)
6
7 print(msgl)
8 b= input(Q)
9
10 area= float(a)*float(b)
11 print(msg2 + str(area))
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N | |



Temario

>
>

» Estructuras de control
®  QOperadores légicos

try:
start = date(int( .start_year.
.months.index(
- ( .start_day. g

end = date(int( .end_year.get(

.months.index(
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Condicionales

operadores relacio

comparacion distinto de
mayor > menor <
mayor igual | » = menor igual | <=
verdadero 1 falso
(TRUE) (FALSE)

THAT IS THE ON
~ LOGICAL EXPLA
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Condicionales

w = 100
i=199 == wi
___________ -
I_._._._._._,_.i_ ..... -
99 == 100 |
|

En el caso de las
operaciones
relacionales, el Unico
resultado posible es
061.

2024 © INTRODUCCION A PYTHON. MIGUEL CARRASCO
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Condicionales

___________

En el caso de las
operaciones
relacionales, el Unico
resultado posible es
False o True
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100

2 | |



Condicionales

w = 100
i =100 >= w |
o . _. 73\._'
!,_._._._._._,_._.% ..... ]I
100 >= 100 |

En el caso de las
operaciones
relacionales, el Unico
resultado posible es
True o False.
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Condicionales

operadores logicos

operando

operando

Tabla de verdad

True True False True True
True False False False True
False True True False True
False False True False False

precedencia

1ro

2024 © INTRODUCCION A PYTHON. MIGUEL CARRASCO
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Operadores ldgicos

Si ambos operandos son verdaderos,
la condicién se hace verdadera

Si cualquiera de los operandos es
verdadero, la condicion se hace
verdadera

Revierte el resultado l6gico de su
operando. Si la condicién es
verdadera, se revierte a falso
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Condicionales
operadores logicos

precedencia operando operando Tabla de verdad

a b I a D aei b
True True False True True
True False False False True
False True True False True
False False True False False
Expresion Evaluacion Resultado

(25>1) and (10>2)

not(25>1) and (10>2)

(-8<-3) or 100<99

not(25>1) and (-8<-3) or
100<99
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Condicionales
operadores logicos

precedencia operando operando Tabla de verdad

a b I a b aeib
True True False True True
True False False False True
False True True False True
False False True False False
Expresion Evaluacion Resultado
(25>1) and (10>2) True and True True

not(25>1) and (10>2)

(-8<-3) or 100<99

not(25>1) and (-8<-3) or
100<99
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Condicionales
operadores logicos

Tabla de verdad

precedencia operando operando

a b I a b aeib

True True False True True

True False False False True

False True True False True

False False True False False
Expresion Evaluacion Resultado

(25>1) and (10>2) True and True True
not(25>1) and (10>2) False and True False

(-8<-3) or 100<99

100<99

not(25>1) and (-8<-3) or

2024 © INTRODUCCION A PYTHON. MIGUEL CARRASCO
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Condicionales
operadores logicos

Tabla de verdad

precedencia operando operando

a b I a b aeib

True True False True True

True False False False True

False True True False True

False False True False False
Expresion Evaluacion Resultado

(25>1) and (10>2) True and True True
not(25>1) and (10>2) False and True False
(-8<-3) or 100<99 True or False True

100<99

not(25>1) and (-8<-3) or

2024 © INTRODUCCION A PYTHON. MIGUEL CARRASCO
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Condicionales
operadores logicos

Tabla de verdad

operando operando

a b I a b aeib

True True False True True

True False False False True

False True True False True

False False True False False
Expresion Evaluacion Resultado

(25>1) and (10>2) True and True True
not(25>1) and (10>2) False and True False
(-8<-3) or 100<99 True or False True
not(25>1) and (-8<-3) or (False and True) or False False
100<99 = False or False

2024 © INTRODUCCION A PYTHON. MIGUEL CARRASCO
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Temario

>
>

» Estructuras de control

®  Condicionales IF-ELSE

try:
start = date(int( .start_year.
.months.index(
- ( .start_day. g

end = date(int( .end_year.get(

.months.index(
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if <condicioén légica> : Si la condicién es verdadera (True o un entero

positivo), el control del programa se dirige al
blogue de instrucciones del if. Luego continda
su ejecucion fuera del bloque

[ N [

False True

condicidn

condicion

Bloque if

. /o J

2024 © INTRODUCCION A PYTHON. MIGUEL CARRASCO
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Condicionales

if <condicion légica> :

Si la condicidn es verdadera, el control del
programa se dirige al bloque de instrucciones del
if. Luego continuda su ejecucion fuera del bloque

True

condicion

Bloque if

2024 © INTRODUCCION A PYTHON. MIGUEL CARRASCO
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area = 10
W= 8 «---condicion
if{area > 10: f"“
bloque |F
area = 9 T
bloque de

Importante

instrucciones

Las instrucciones dentro del blogue deben
estar indentadas con al menos un espacio.
Si no lo hace, el intérprete no ejecutara el

programa
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Condicionales

area = 10
w =38

if area > 10:
print('El area es mayor a 10'")
w =11

condicion

éQué valor tiene la variable w al
término del programa?
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Condicionales

area = 10
w =8

if area > 10:
print('El area es mayor a 10')
w =11

False

condicion

éQué valor tiene la variable w al
término del programa?

la v;ariable w tiene el valor 8 ya
que NO ingresa al bloque IF, y NO

se modifica el valor asignado al
cormienzo del programa.
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Condicionales

area = 10
W= 8 condicion

---------

if(area >= 10: |
print('El area es mayor a 10')
w =11

condicion

éQué valor tiene la variable w al
término del programa?
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Condicionales

area = 10
w =8

if area >= 10:
print('El area es mayor a 10')
w =11

L True
condicion

Bloque if

éQué valor tiene la variable w al
término del programa?

la variable w el valor 11 ya que
ingresa al blogue IF, y en ella se

modifica el valor almacenado en
la variable w.
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W if(condicién): La instruccidn if(): nos permite evaluar una condicion légica que
tiene dos resultados posibles:NEGELRE R fEIFE.

Q = > Python 3.6.1 (default, Dec 2015, 13:05:11}
[GCC 4.8.2] on linux
N
)
1 area = 10
2 w= 8
3
4-1if ( area> 10 ):
5 print("El area es mayor a 10") ¢Qué resultado se muestra
? wo =11 por la terminal?
8 area =9
9 print(str(w))
Tabla de comparaciones Iégicas Resultados posibles
comparacion distinto de
1 verdadero
(TRUE)
mayor menor

falso
mayor igual menor igual (FALSE)
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Condicionales

if <condicion loégica> :

Si la condicion es verdadera, el control del
programa se dirige al bloque de instrucciones

else: del if. Si es falsa realiza el bloque else.
- N [
False _ o True
condicion condicion
Bloque if
" A

2024 © INTRODUCCION A PYTHON. MIGUEL CARRASCO
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if <condicién légica> : Si la condicidn es verdadera, el control del
programa se dirige al bloque de instrucciones

else: del if. Si es falsa realiza el blogue else.

Conjunto Universo = Figuras Geomeétricas

else

if la figura es un cuadrado
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Condicionales

False o
condicion

2024 © INTRODUCCION A PYTHON. MIGUEL CARRASCO
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area = 10
w =28

if area > 10:

blogque IF

else:

blogue ELSE

print(w)

76 BB
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Condicionales

area = 10
w =28

if area > 10:
print('El area es mayor a 10')
False True w= 11

condicion —l

else:

3Que valor tiene la variable w
al término del programa?
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Condicionales

area = 10
w =28

(if area > 10:)
/ print('El area es mayor a 10')
' w =11

False . True
condicion

al bloque else

________________

¢Qué valor tiene la variable w al
término del programa?

la variable w tiene el valor 7 ya
gue NO ingresa al bloque if, pero

Sl ingresa al blogue else,
modificando su valor
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Temario

>
>

» Estructuras de control

®  Condicionales IF-ELIF-ELSE

2024 © INTRODUCCION A PYTHON. MIGUEL CARRASCO

try:
start = date(int( .start_year.
.months.index(
- ( .start_day. g

end = date(int( .end_year.get(

.months.index(



Condicionales

. Hay veces que tenemos que separar nuestro conjunto universo en mas de
" dos grupos: cuadrados, triangulos y el resto
éComo se escribiran este tipo de condiciones en Python?

Conjunto Universo = Figuras Geométricas
if la figura es un triangulo

A

else

if la figura es un cuadrado
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Condicionales / '
/

area = 5
w =8

if area > 10:

False True bloque if

condicion
1 else:

if area > 5:

True Bloque

condicién —l if bloque elif
else:
Bloqu.e bloque else
else if
print(w)
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Condicionales

False . ., True

li condicion —l

o True Bloque
condicion ﬂ if

Bloque
else if

2024 © INTRODUCCION A PYTHON. MIGUEL CARRASCO
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area = 5
w =8

if area > 10:
print('El area es mayor a 10')
w =11

else:
if area > 5:

print('El area es mayor a 5')

W =6

else:

print('El area es menor a 6')

w =1

pr‘int(w)\
ése fijaron que hay que

indentar mas?

¢Qué valor tiene la variable w al
término del programa?

s3 1
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Condicionales

En Python podemos
compactar las
condiciones anidadas
haciendo usode elif
SIEMPRE y CUANDO
sean excluyentes

area = 5
w =8

if area > 10:
print('El ar S mayor a 10')
False True w = 11

condicion
| elif area > 5:

print('El 3area es mayor a 5')

o True Bloque Ww=6
condicién ﬂ if
else:
print('El 3area es menor a 6')
Bloque w=1

else if print(w)
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Condicionales

area = 5
w =28

if area > 10:
print('El 3area es mayor a 10')

False w = 11
Area >10
elif area == 12:
print('El area es 12')
True W=26
Area ==12
else:
print('area es menor o igual a 10')
False Bloque Wt

else if print(w)
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Condicionales

Esto no funciona..debe usarse:

ea = 5 area = 5
W = 8 W = 8
if area\y 10: if area > 10:
print\'El area es mayor g/a 10") if area == 12:
w =11 print("El area es 12")
W =256
elif area == 12: else:
print("El area\gy 12") print("El area es mayor a 10")
W =256 w =11
else: else:
print("gfea es menor oNgual a 10") print("area es menor o igual a 10")
w=1 w=1
print) print(w)
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bool result;

if (value 1 == true
result = true;

else if (value_ 1 =
result = false;

else if (value 1 ==
result = false;

else if (value_ 1 ==
result = true;

if (result == true)
return true;

&& value 2 == true)

true && value 2 == false)

false && value 2 == true)

false && value 2 == false)

else if (result == false)
return false;

2024 © INTRODUCCION A PYTHON. MIGUEL CARRASCO
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» Estructuras de control

®  Ejercicios

try:
start = date(int( .start_year.
.months.index(
- ( .start_day. g

end = date(int( .end_year.get(

.months.index(
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Ejerciciai

Tiempo : |5 minutos

Realice un programa que le pregunte al usuario si le gustan
los dulces y muestre el mensaje “A mi también” si escribe

algunas de las siguientes respuestas: {Si, Si, si, si }

@®
;Como solicito los datos al usuario?

¢Como creo una condicion compuesta?
;Como se muestra el resultado?
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Ejerciciai

Tiempo : |5 minutos

Realice un programa que le pregunte al usuario si le gustan
los dulces y muestre el mensaje “A mi también” si escribe
algunas de las siguientes respuestas: {Si, Si, si, si }

Solucidn propuesta #1

print('Le gustan los dulces')
rsp= input()

if rsp == 'Si' or rsp =='Si' or rsp == 'si si

print('A mi tambien')

or rsp ==

Solucién propuesta #2

if input('Te gustan los dulces') in ('Si','Si','si', 'si'):
print("A mi tambien")
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Ejercicio 2

Tiempo : 5 minutos

Realice un programa que pregunte un numero al usuarioy
luego imprima en pantalla si el nUmero es par o impar

B V¥ Preguntas

;Como solicito los datos al usuario?
cComo sé que un numero es par?
;Como se muestra el resultado?
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Ejercicio 2

Tiempo : 5 minutos

Realice un programa que pregunte un numero al usuarioy
luego imprima en pantalla si el nUmero es par o impar

Solucion propuesta

print('Ingresa un nimero')
num = int(input())

if num%2==0:

print('El numero es par')
else:

print('El numero es impar')
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Ejercicio’ 3

- r

# Tiempo : |5 minutos

Twitter tiene un limite de 28 caracteres. Realice un programa que
permita al usuario ingresar un texto e imprimir por pantalla “Escribe
algo” si el usuario no escribid un texto, “OK” si el texto tiene 28
caracteres o menos, o “Texto muy largo” en caso contrario

Usa la funcion len() para obtener el largo de un texto

saludo = 'hola’
largo = len(saludo)
print('El largo de', saludo, 'es', largo)

Imprimird en pantalla ‘El largo de hola es 4’
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Ejercicioiss

#

Tiempo : |5 minutos

Twitter tiene un limite de 28 caracteres. Realice un programa que
permita al usuario ingresar un texto e imprimir por pantalla “Escribe
algo” si el usuario no escribid un texto, “OK” si el texto tiene 28
caracteres o menos, o “Texto muy largo” en caso contrario

Solucién propuesta

print('Escribe un mensaje')

texto = input()
largo = len(texto)
if largo ==

print('Escribe algo')
elif largo>0 and largo<28:
print('0K")
else:
print('Texto muy largo')
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‘Hello World!

PYCODERS
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